
Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Allgemeine	
  Darstellung	
  eines	
  
Spielbogens	
  in	
  Luxemburg	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Kop$eil	
  des	
  Spielbogens	
  

Name	
  der	
  Heimmannscha@	
   Name	
  der	
  Gastmannscha@	
  

Spielnummer,	
  ersichtlich	
  	
  
bei	
  www.flbb.lu	
  	
  

Kategorie,	
  zB:	
  Poussins,	
  
Minis,	
  FilleJes,	
  ...	
  

Datum,	
  Ort	
  und	
  Uhrzeit	
  	
  
des	
  angesetzten	
  Spiels	
  

Name	
  des	
  Schiedsrichters,	
  wird	
  	
  
Vom	
  Schiedsrichter	
  ausgefüllt	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Mannscha$	
  –A-­‐	
  	
  mit	
  Mannscha$ssaufstellung	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  während	
  der	
  Vorbereitung	
  (Musel	
  Pikes	
  =	
  Heim)	
  

Name	
  der	
  Heimmannscha@	
  

Namen	
  der	
  Spieler	
  entsprechend	
  	
  
ihrer	
  Trikotnummer	
  

Lizenznummer	
  des	
  Spielers	
  

Name	
  des	
  Coachs	
  und	
  
Assistant	
  Coaches	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Mannscha$	
  –B-­‐	
  	
  mit	
  Mannscha$ssaufstellung	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  während	
  der	
  Vorbereitung	
  (Musel	
  Pikes	
  =	
  Gast)	
  

Name	
  der	
  Gastmannscha@	
  

Namen	
  der	
  Spieler	
  entsprechend	
  	
  
ihrer	
  Trikotnummer	
  

Lizenznummer	
  des	
  Spielers	
  

Name	
  des	
  Coachs	
  und	
  
Assistant	
  Coaches	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Angabe	
  der	
  Spieler	
  welche	
  im	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  jeweiligen	
  Viertel	
  auf	
  dem	
  Spielfeld	
  sind	
  

Ein	
  Kreuz	
  markiert	
  in	
  welchem	
  	
  
Viertel	
  der	
  Spieler	
  auf	
  dem	
  	
  
Spielfeld	
  ist	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Anschreiben	
  der	
  Fehler	
  (Fouls)	
  

Ein	
  Fehler	
  wird	
  durch	
  P,	
  P1	
  oder	
  
P2	
  dargestellt:	
  
P:	
  Fehler	
  ohne	
  Freiwurf	
  
P1:	
  Fehler	
  mit	
  einem	
  Freiwurf	
  
P2:	
  Fehler	
  mit	
  zwei	
  Freiwürfen	
  
Die	
  Farbe	
  markiert	
  das	
  Viertel	
  in	
  
welchem	
  der	
  Fehler	
  begangen	
  
wurde	
  

Die	
  Fehler	
  werden	
  hier	
  zur	
  
laufenden	
  Kontrolle	
  angegeben	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  einzelnen	
  Felder:	
  Anschreiben	
  der	
  Timouts	
  

Anschreiben	
  eines	
  Timouts,	
  	
  
Angeschrieben	
  wird	
  die	
  jeweilige	
  
Spielminute	
  des	
  
gespieltenViertels.	
  

Bedeutet:	
  
5.	
  Spielminute	
  wenn	
  Spielzeit	
  
eines	
  Viertels	
  7‘	
  beträgt	
  
8.	
  Spielminute	
  wenn	
  Spielzeit	
  
eines	
  Viertels	
  10‘	
  beträgt	
  
Rechnen:	
  7	
  –	
  2	
  oder	
  10	
  -­‐	
  2	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Anzeigen	
  des	
  Schiedsrichters:	
  Spielernummer	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Anzeigen	
  des	
  Schiedsrichters:	
  Freiwürfe,	
  Punkte,	
  anhalten,	
  ...	
  	
  

Sämtliche	
  Schiedsrichterzeichen	
  siehe:	
  
hJp://www.playbasketball.de/basketballlexikon/Schiedsrichterhandzeichen.htm	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Laufendes	
  Ergebnis	
  

Nummer	
  des	
  Spielers	
  
welcher	
  den	
  Korb	
  
markiert	
  hat	
  

A:	
  Heimmannscha@	
  
B:	
  Gastmannscha@	
  

2	
  Punkte	
  werden	
  durch	
  
einen	
  Schrägstrich	
  
angeschrieben	
  
1	
  Punkt	
  (Freiwurf)	
  wird	
  
durch	
  einen	
  Punkt	
  
markiert	
  

Das	
  laufende	
  Resultat	
  
am	
  Ende	
  des	
  Viertels	
  
wir	
  umrandet	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Laufendes	
  Ergebnis	
  (Besonderheiten)	
  

1	
  Punkt	
  (Freiwurf)	
  wird	
  
durch	
  eine	
  Punkt	
  
markiert	
  
Bei	
  2	
  verwandelten	
  
Freiwürfen	
  in	
  einer	
  
Akhon	
  werden	
  diese	
  
durch	
  einen	
  
horizontalen	
  Strich	
  
miteinander	
  verbunden	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Die	
  Anzahl	
  der	
  Punkte	
  welche	
  eine	
  
Mannscha@	
  pro	
  Quartal	
  erzielt	
  hat,	
  
werden	
  im	
  Ergebnis	
  eingetragen.	
  

Die	
  Summe	
  der	
  4	
  eingetragenen	
  
Quartalsresultate	
  muss	
  dem	
  
Endresultat	
  entsprechen	
  

12	
  



Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Laufendes	
  Ergebnis	
  

Angabe	
  des	
  Namens	
  
der	
  gewinnenden	
  
Mannscha@	
  

Endresultat	
  der	
  beiden	
  Mannscha@en	
  
A:	
  Heimmannscha@	
  
B:	
  Gastmannscha@	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Laufendes	
  Ergebnis	
  

Name	
  des	
  Zeitnehmers	
  und	
  
eventuelle	
  Lizenznummer	
  

Name	
  des	
  Anschreibers	
  und	
  
eventuelle	
  Lizenznummer	
  

Unterschri@	
  des	
  ersten	
  
Schiedsrichters	
  

Unterschri@	
  des	
  zweiten	
  
Schiedsrichters	
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Schulung	
  “Spielbogen”	
  

Lizenzen	
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